AKADEMIIJA TEHNICKO VASPITACKIH NAUKA
) KOMUNIKACIONE TEHNOLOGIJE )
a ZASTITA PODATAKA U KOMUNIKACIONIM MREZAMA

ViZenerov algoritam — Vigenere cipher
Enkripcija

K = (a1, a2, a3,...), 0 < a > 25 — Karaktere za klju¢ uzimamo iz alfabeta koji koristimo, u ovom slucaju je to
engleski lafabet koji ima 26 karaktera, npr. K=(10, 4, 24) vidimo da je svaki od karaktera koris¢enih za kljuc
u okviru granica koje smo prethodno definisali izborom alfabeta.

1. Izvrsiti enkripiju poruke: howtoencryptako je datkljué¢ K = (10, 4, 24)

Enkripciju pomocu ovog algoritma vr§imo tako Sto klju¢ koji smo definisali koristimo iznova, sve dok ne
dodemo do kraja poruke koju zelimo da kriptujemo. U nasem slucaju to izgleda ovako.

Poruka hjojw|t|joje|n|jc|r |y | p|t
Kljué 10412411014 (24]10|4 (24104 |24
Enkripcija| R |[S| U D |S|C | X |G| P | T |T|R

Klju¢ primenjujemo tako $to izbrojimo broj mesta od datog karaktera u poruci. U prvom slucaju, za karakter
h je deset mesta udesno, ¢ime dobijamo karakter R. Za drugo slovo iz nase poruke o je pomeraj po datom
kljucu 4, te tako dobijamo S. Za trec¢e slovo w imamo pomeraj za 24 mesta udesno, te tako dobijamo karakter
U. Tako redom za sve karaktere iz poruke.

Engleski alfabet
A/B|C|/D|E|F|G|H|T|J|K |L |[ M|N|O|P |Q|R |S|T|U |V | W |X|Y |Z
o1 12|13 (4|56 |7 (891011 |12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 [20 |21 |22 |23 |24 |25

Dekripcija sa poznatim kljucem
Poruka: RSUDSCXGPITR
Kljué: K= (10, 4, 24)

Dekripciju vr$imo pomocéu poznatog klju¢a obrnuto od nacina enkriptovanja poruke, Sto znaci da se vrsi
operacija oduzimanja odnosno pomeraj ide u levom smeru. U tom slu¢aju postupak izgleda ovako.

Poruka R|S|U|D|S|C|X|G|P|IT|T|R
Kljué -10|-4|-24|-10|-4|-24|-10|-4|-24|-10|-4|-24
Dekripcija | h |o| w | t o] e | n |c| T |y |p]|t




2. Izvrsiti enkripciju teksta pomoéu ViZnerovog algoritma SVET JE LEP KADA SANJAMO
upotrebnom kljuca K= (13,7, 19)

Zadaci za samostalni rad studenta

Svaki od student je duzan da za poruke koje Sifruje i deSifruje uzme ime i prezime svih ¢lanova porodice (min
4, ukoliko ima manje uzeti ime i prezime najboljeg prijatelja kao Cetvrti primer). Tako za svaki algoritam.



